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1.

Zakres projektu

Celem zadania jest stworzenie zintegrowanego projektu scenotechnicznego obejmujgcego wszystkie

sfery dziatania scenotechniki w Teatrze. Zakres ten obejmuje w szczegélnosci:

1.

2.

8.

system dystrybucji sygnatu: audio, oswietlenia, multimedia, LAN, RF, inspicjenta

system dystrybucji zasilania: stworzenie projektu modernizacji systemu zasilania
scenotechniki wraz z rozdzielnicami zasilajgcymi czes¢ audio, oswietleniowa, multimedia oraz
mechanike sceny;

system nagtosnieniowy: chcac realizowaé atrakcyjne dla widza spektakle konieczne jest
zapewnienie immersyjnego systemu nagtosnieniowego zapewniajgcego dobrg styszalnosé na
catej widowni oraz w rezyserce, umozliwiajgcego sterowanie pozornym zrédtem dzwieku w
pionie i poziomie;

system miksowania dZwieku zgodny z aktualnymi wymogami realizacyjnymi, w tym mozliwos¢
stworzenia miksu przestrzennego, odtwarzania plikdw muzycznych, synchronizacji czasowej
zarowno w obrebie systemu nagtosnieniowego jak i oswietleniowego oraz system
monitorowy;

technologie transmisji bezprzewodowej na ktérg sktadajg sie mikrofony bezprzewodowe oraz
osobiste odstuchy bezprzewodowe;

system oswietlenia technologicznego zawierajacy zaréwno oswietlenie zarowe regulowane
napieciowo jak i urzgdzenia oswietleniowe sterowane protokotem DMX lub podobnym;

cyfrowy system inspicjenta pofgczony z wielostrefowym systemem rozgtoszeniowym,
kompatybilny z systemem obecnie wykorzystywanym przez Zamawiajacego;

system Digital Signage;

Projekt musi zawiera¢ powyzsze systemy w odniesieniu do wszystkich stref Teatru:

1.

2.

5.

6.

Sala Duza;

Sala Mata;

Sala Klubowa;
Foyer Sali Duzej;
Foyer Sali Klubowej;

Kawiarnia;

Termin wykonania projektu scenotechnicznego: 02.12.2024 r.

2.

Funkcjonalnos¢ projektu

Projekt ma na celu przeprowadzenie inwestycji ,,Modernizacji scenotechnicznej Teatru Rampa”.

Ponadto projekt musi by¢ stworzony w oparciu o aktualne wymagania scenotechniczne i nowoczesne

rozwigzania oswietleniowe oraz audio- video, ktére nalezy traktowac jako wymagania minimalne.

Nalezy przewidzie¢ mozliwos¢é obstugi wydarzen zewnetrznych (koncerty, spotkania, prezentacje)

oprécz planowej dziatalnosci Teatru.



3. System dystrybucji sygnatu
W tej czesci nalezy przewidzieé dystrybucje wszystkich sygnatéw pomiedzy poszczegdlnymi miejscami
Teatru na bazie dalszych czesci projektu. Subprojekt ten musi uwzglednia¢ zaréwno aktualne
wymagania Teatru jak i dostepne rozwigzania technologiczne na potrzeby wydarzen obcych, musi tez
przewidywac przysztosciowe wymagania. Na system sktadaé sie powinny:

1. potaczenia audio analogowe;

2. potaczenia audio cyfrowe (typu AES/EBU);

3. wielokanatowe potaczenia audio cyfrowe (MADI, Dante);
4. potaczenia sterujgce oSwietleniem (DMX, ArtNet, itp.);
5. potaczenia sieci LAN;

6. potaczenia urzadzen bezprzewodowych (RF);

7. potaczenia wizyjne (SDI, NDI, ewentualnie analogowe wideo);
8. potaczenia Swiattowodowe (Optocore, LC)

9. pofaczenia systemu gtosnikowego;

10. sie¢ Dante na potrzeby systemu interkomowego;

11. pozostate, nie ujete powyzej typu potaczen;

W ramach tego zadania nalezy przygotowac rozmieszczenie przytaczy, szczegétowe projekty przytaczy
wraz z opisami, trasy kablowe, lokalizacje szaf sprzetowych, krosownice i panele krosujace oraz
dokumentacje do celdw uzytkowych.

Dla sprawnego dziatania technologii Teatru konieczne jest stworzenie infrastruktury sieciowej
wspdlnej dla wszystkich przestrzeni dziatania technologii teatralnej. Sie¢ powinna zostac zrealizowana
w formie przewodowej oraz bezprzewodowej. Konieczne jest rowniez udostepnienie sieci technicznej
potaczenia z Internetem na zasadach wskazanych przez Zamawiajacego.

4. System dystrybucji zasilania

Projekt systemu zasilania musi objg¢ zasilanie catej scenotechniki od Rozdzielnicy Gtéwnej (ktdra jest
poza zakresem opracowania). Nalezy przewidzie¢ wymagane parametry zasilania poszczegdlnych
systemow, zaprojektowaé poszczegdlne rozdzielnice (elektroakustyka, oswietlenie, mechanika sceny,
wideo). Projekt poszczegdlnych rozdzielnic powinien uwzglednia zgodnos¢ z biezgcymi wymogami
formalno-prawnymi oraz branzowymi. W szczegdlnosci nalezy przewidzie¢ zdalne zatgczanie
poszczegdlnych sekcji (z wykorzystaniem kontroleréw PLC) oraz zdalny monitoring kluczowych
elementow. Oprdcz zasilania systeméw Teatru nalezy przewidzie¢ przytgcza pragdowe na wypadek
imprez obcych (odpowiednio zabezpieczone i opomiarowane). Sterowanie pracg rozdzielnic powinno
odbywac sie zdalnie z kilku miejsc, wskazanych na etapie konsultacji. Wymagana jest szczegétowa
dokumentacja.



5. System nagtosnieniowy

5.1 System nagtosnieniowy Sali Duzej

W dobie statego rozwoju i zwiekszania sie dostepnych immersyjnych systemdéw nagtosnieniowych,
nalezy wykona¢ projekt zoptymalizowanego do przestrzeni Sali Duzej wielokanatowego systemu
nagto$nieniowego. Projekt powinien w szczegélnosci skupiaé sie na dokfadnosci lokalizacji obrazu
dzwiekowego, co jest kluczowym aspektem w nagto$nieniu teatru. Réwnie waznym parametrem jest
rownomierno$¢ nagtosnienia. Projektowany system nagtosnieniowy powinien mie¢ mozliwosé
wspotpracy z zewnetrznymi zrédtami dzwieku (jak np. konsoleta mikserska zespotu). System powinien
posiadac natywng mozliwos$é pracy w konfiguracji stereofonicznej tj. powinien umozliwia¢ odtwarzanie
kontentu stereo z zachowaniem wydajnosci systemu frontowego pod wzgledem poziomu cisnienia
akustycznego i charakterestyki brzmienia. System pozwoli na obstuge pozycjonowania w czasie
rzeczywistym pozornego zrédta dzwieku w przestrzeni (pionie i w poziomie) minimum 96 zrédet
dzwieku - obiektdw. Nalezy przewidzie¢ odpowiednig liczbe zestawdw subniskotonowych, aby system
byt adekwatny do nagtosnienia kazdego gatunku muzycznego. W zakresie projektu jest dobor
aparatury, lokalizacja poszczegdlnych urzadzen, dokumentacja predykcyjna, schemat potgczen oraz
szczegbéty montazu. Projekt powinien zawiera¢ opracowanie, z ktérego powinno jasno wynikaé jaka
statystycznie procentowo ilos¢ miejsc na widowni Teatru doswiadczy efektéw systemu dzwieku
przestrzennego.

5.2 System nagto$nieniowy Sali Matej

Dla Sali Matej nalezy zaprojektowac system nagtosnieniowy w uktadzie stereofonicznym lub LCR wraz
z ewentualnym dogtosnieniem stref — infill, frontfill, delay oraz gtosnikami efektowymi. Nalezy wzigc¢
pod uwage aspekt estetyczny — sala jest niska, zestawy gtosnikowe sg widoczne. Nalezy dobrac
aparature, okresli¢ jej rozmieszczenie, przeprowadzic¢ predykcje oraz przygotowac schemat potaczen i
montazu.

5.3 System nagto$nieniowych Sali Klubowej

System nagtosnieniowy Sali Klubowej pracujgcy w uktadzie stereo powinien umozliwi¢ nagtosnienie
dowolnego gatunku muzycznego z poziomem s$rednim nie nizszym niz 110 dB SPL. Nalezy dobrac
aparature, okresli¢ jej rozmieszczenie, przeprowadzic¢ predykcje oraz przygotowac schemat potaczen i
montazu.

Systemy nagtosnieniowy poszczegdlnych sal — Duzej, Matej i Klubowej powinien pochodzi¢ od jednego
producenta pozwalajac na unifikacje charakteru brzmieniowego, obstugi, sterowania, rozbudowy oraz
awaryjnej podmiany urzadzen (np. wzmacniaczy).

5.4 System nagto$nieniowy Foyer

Nalezy uwzgledni¢ wielostrefowy system nagtosnienia Foyer sprzezony z systemem inspicjenta
umozliwiajgcy nadawanie komunikatow gtosowych, sygnatéw dzwiekowych oraz muzyki niezaleznie w
réznych strefach. System powinien by¢ zaprojektowany tak, zeby dowolna, niewykwalifikowana osoba
(np. pracownik restauracji czy szatni) mogta obstuzy¢ jego podstawowg funkcjonalnosc.

5.5 System miksowania dzwieku

Projekt musi szczegétowo opisywaé system miksowania dZwieku, jego parametry i funkcjonalnosé.
Ustalenia tychze nalezy dokonaé w porozumieniu z ekipg techniczng Teatru uwzgledniajagc mozliwie
najnowsze technologie — istotne jest, zeby system ten jak najdtuzej byt akceptowany przez
realizatoréw. Nalezy dobrac zestaw urzadzen w taki sposdb, aby zapewni¢ komfortowe warunki pracy



realizatorom, wspotprace poszczegdlnych urzadzen i ich wymiennos¢. Powinno istnie¢ potaczenie
wszystkich sal umozliwiajgce dowolny routing sygnatéw i dowolne korzystanie z urzadzen miksujacych.
Nalezy zapewnié¢ system miksowania dla trzech sal. Konieczne jest uwzglednienie systemu miksowania
monitorowego, pozwalajgcego stworzy¢ optymalne warunki odstuchu artystom na scenie.

5.6 System monitorowy

Dla kazdej z sal nalezy przewidzie¢ system odstuchowy sktadajacy sie z zestawdw gtosnikowych statych
i przenosnych oraz systemu odstuchu osobistego bezprzewodowego i kablowego. Dobér urzadzen
powinien zapewnié¢ maksymalng uniwersalnos$¢ w obrebie Teatru.

5.7 System transmisji bezprzewodowej

Mikrofony bezprzewodowe sg koniecznoscig w nowoczesnym teatrze, projekt takiego systemu musi
sie znalezé réwniez w Teatrze Rampa. Nalezy uwzgledni¢ zardwno cze$é audio tego systemu jak i
radiowg — konieczne sg punkty mocowania anten, dystrybucja RF, zdalna kontrola systemu, odstuch
mikrofondéw, a takze doboru pasm i czestotliwosci dla wszystkich urzadzen bezprzewodowych. Nalezy
zaprojektowaé funkcjonalne stanowisko pracy technika mikrofonéw bezprzewodowych na podstawie
zapotrzebowania Ekipy Techniczne;j.

5.8 Studio multimedialne
Elementem projektu musi by¢ studio do nagran audio-video

6. System oswietlenia technologicznego

6.1 Oswietlenie zarowe

Teatr posiada zestaw regulatorow oswietlenia oraz infrastrukture zasilajgcg do lamp zarowych. Nalezy
przeprowadzi¢ remanent, okresli¢ stan aktualnej instalacji i w porozumieniu z Zamawiajgcym okresli¢
przyszta funkcjonalnos¢ tej czesci systemu. Konieczne jest zaprojektowanie nowej rozdzielnicy. Nalezy
zaproponowac park urzadzen.

6.2 Oswietlenie inteligentne

Projekt powinien zawiera¢ szczegdtowy projekt systemu dystrybucji DMX/LAN (do wykorzystania z
protokotami typu ArtNet lub podobnymi). Powinna zosta¢ przewidziana integracja z systemem
oswietlenia roboczego sali. Nalezy zawrzec liste urzagdzen, ktére sg niezbedne do realizacji spektakli i
wydarzen odbywajgcych sie i planowanych w Teatrze.

6.3 Konstrukcje oswietleniowe

W porozumieniu z ekipg techniczng Teatru nalezy przeanalizowac dostepne miejsca montazu urzadzen
oswietleniowych, w szczegdlnosci ruchome mosty oswietleniowe. Specyfikacje zmodernizowanej
konstrukcji nalezy zawrze¢ w wytycznych dla mechaniki sceny.

6.4 Stanowisko sterowania oswietleniem
Nalezy przewidzie¢ projekt rezyserek oswietleniowych wraz ze wszystkimi koniecznymi systemami, w
tym zasilania, sterowania, komunikacji i synchronizacji.

7. System inspicjenta i interkomowy
Projekt systemu inspicjenta musi uwzglednia¢ najnowsze rozwigzania technologiczne dostepne na
rynku. System powinien by¢é w petni kompatybilny z systemem obecnie wykorzystywanym przez
Zamawiajgcego (matryca interkomowa RTS ODIN) poprzez wspdlne oprogramowanie oraz standard
transmisji. System ten powinien umozliwia¢ nastepujace dziatania:



- przekazywanie informacji gtosowych lub dzwiekowych na scene, na foyer oraz do garderdb i
zaplecza technicznego;

- wykorzystania co najmniej dwéch mikrofonéw bezprzewodowych (tzw. rezyserskich) do
prowadzenia prob (styszalno$¢ rezysera na scenie) bez wigczania gtdwnego systemu
nagto$nieniowego;

- odtwarzanie zaprogramowanych komunikatéw;
- podglad sytuacji z okre$lonych miejsc Teatru;
- komunikacje pomiedzy okreslonymi na etapie projektowania lokalizacjami Teatru;

- uruchamianie swiecgcych tabliczek przy wejsciach na scene informujgcych o odbywajgcym sie
wydarzeniu;

Wymagany jest projekt stanowiska inspicjenta umozliwiajgcy wygodne korzystanie z funkcjonalnosci
systemu inspicjenta, interkomowego oraz podgladdéw.

8. Multimedia i podglad wizyjny
Nalezy zaprojektowac system podgladu sceny i przestrzeni otaczajgcej na podstawie zapotrzebowania
Ekipy Technicznej. Nalezy przewidzie¢ infrastrukture i aparature do transmisji online. Projekt powinien
rowniez uwzglednia¢ modernizacje parku aparatury multimedialnej.

8.1 Studio multimedialne
Projekt musi réwniez uwzgledni¢ system zasilania, sterownia, synchronizacji wraz z wyposazeniem
urzadzen oraz catej infrastruktury na potrzeby Studia mulmiedialnego do nagran audio-video.

9. Digital Signage
Nalezy stworzy¢ projekt systemu informacji wizualnej centralnie sterowanej, z wykorzystaniem
ekranéw LCD lub LED. Nosniki te powinny umozliwia¢ wyswietlanie plikdw statycznych oraz filmoéw.
Szczegdty ilosci, lokalizacji i materiatéw nalezy ustali¢ w trybie roboczym z Zamawiajgcym.

10. Wytyczne odnosnie odprowadzania ciepta
Projekt powinien zawiera¢ wytyczne dotyczgce doprowadzenia i wykonania ukfadu wentylacyjnego
aparatury scenotechnicznej w rezyserkach oraz amplifikatorniach, z jednoczesnym planem
zagospodarowania pomieszczenia.

11. Doswiadczenie - Zespot projektowy
O udzielenie zamoéwienie mogg ubiegac sie Wykonawcy, ktorzy spetniajg nizej okreslone warunki tzn.
posiadajg zdolnosci techniczne i zawodowe. Zespét projektowy musi sktadaé sie z co najmniej 3 0sob
posiadajacych doswiadczenie w technice scenicznej na potrzeby instalacji statych dla instytucji kultury
z wylaczeniem realizacji projektow dla sal kinowych, konferencyjnych, audytoryjnych czy
wyktadowych.

11.1. Inzynier - specjalista w zakresie elektroakustyki spetniajgca wszystkie nastepujgce warunki:

a) posiadacé wyksztatcenie kierunkowe (co najmniej jedno z: akustyka/inzynieria dzwiek)



b) Co najmniej 5-letnie doswiadczenie w projektowaniu systeméw elektroakustycznych, oraz
systemow inspicjenta w obiektach kultury (teatry, domy kultury, sale koncertowe)

c¢) Co najmniej 3 projekty wykonawcze cyfrowego systemu komunikacji interkomowej, na
podstawie ktdrych zostaty wykonane instalacje state i uruchomione w okresie 5 lat od daty
ogtoszenia niniejszego postepowania w obiektach kultury (teatry, domy kultury, sale
koncertowe)!. Kazdy z ww. systeméw powinien:

— wykorzystywaé¢ rozwigzania techniczne kompatybilne z tymi bedgcymi na
wyposazeniu Zamawiajgcego, a ktére nalezy wykorzysta¢ jako element
projektowanego systemu komunikacji interkomowe;j,

— wspotpracowaé z systemem rozgtoszeniowym i/lub systemem nastuchu akcji
scenicznej,

— byc¢ oparty o sie¢ IP,

— wykorzystywac zaréwno pulpity interkomowe przewodowe jak ibezprzewodowe
otgcznej ilosci co najmniej 12szt/projekt (jednak mnie mniej niz 4 pulpity
interkomowe bezprzewodowe/projekt),

d) Co najmniej 3 projekty wykonawcze systemu dzwieku immersyjnego, na podstawie ktérych
zostaty wykonane instalacje state i uruchomione w okresie 5 lat od daty ogtoszenia niniejszego
postepowania w obiektach kultury (teatry, domy kultury, sale koncertowe)

e) Osoba ktéra w okresie 5 lat od daty ogtoszenia niniejszego postepowania petnita nadzér, lub
petnita obowigzki kierownika projektu przy instalacji oraz uruchomieniu co najmniej:

— 2 cyfrowych systemdw komunikacji interkomowej w obiektach kultury (teatry, domy
kultury, sale koncertowe)

— 2 systeméw dzwieku imersyjnego w obiektach kultury (teatry, domy kultury, sale
koncertowe)

— 1 systemu obejmujgcego zaréwno cyfrowy system komunikacji interkomowej jak i
system dzwieku imersyjnego w obiektach kultury (teatry, domy kultury, sale
koncertowe)

11.2 Koordynator projektu musi spetniac tgcznie nastepujgce wymagania:

a) posiada¢ wyksztatcenie kierunkowe (co najmniej jedno z: akustyka, elektroakustyka, oswietlenie
teatralne, realizacja dzwieku, realizacja oswietlenia),

b) wykazac sie co najmniej 5 letnim doswiadczeniem w pracy scenicznej
c) wykazac sie co najmniej 5 letnim doswiadczeniem w pracy projektowej zwigzanej ze scenotechnika,

c) wykaza¢ sie co najmniej 5 letnim doswiadczeniem zwigzanym z wykonywaniem instalacji
scenotechnicznych.

d) by¢ autorem, wspétautorem lub wykonawcg co najmniej 3 systemdw immersyjnych.

11.3. Zespot projektowy (lub co najmniej jeden z jego cztonkdw) musi spetniac facznie nastepujgce
wymagania:

a) wykazac sie najmniej 5 letnie doswiadczenie w pracy w instytucji kultury w pionie technologii
scenicznej na stanowisku co najmniej brygadiera;

b) posiadad wyksztatcenie inzynierskie;



c) posiada¢ doswiadczenie w przygotowywaniu dokumentacji technicznej niezbednej do
przygotowania dokumentacji przetargowej w co najmniej 3 postepowaniach na dostawe lub dostawe
z montazem wyposazenia techniki scenicznej na potrzeby instytucji kultury na kwote nie nizszg niz

500.000 zt netto (stownie ztotych: piecset tysiecy netto) kazde;

Na potwierdzenie spetniania warunkdw, o ktérych mowa powyzej wraz Wykonawca zobowigzany jest
ztozy¢ wykaz wykonanych projektéw wykonawczych dla instytucji kultury - z wytgczeniem sal
kinowych, audytoryjnych, konferencyjnych - oraz zatgczenie referencji z wykonanych projektéw.

12. Wizja lokalna
Bezwzglednym wymogiem przystgpienia do ztozenia oferty jest udziat w wizji lokalnej przez
potencjalnego wykonawce w terminie w dniu 25.09.2024 r o godz. 12:00

(wejscie stuzbowe od ul. Kotowej)
13. Dokumentacja projektowa
Projekt scenotechniczny musi zawierac:

13.1  Plany techniczne
Plany techniczne (rzuty) projektowanych elementéw Duzej sceny, Sceny Kameralnej, Sceny Klubowej,
Fouyer Duzej sceny, sceny Kameralnej oraz sceny Klubowej.

13.2  Specyfikacje techniczne
Specyfikacje techniczng urzadzen oraz specyfikacje instalacji scenotechnicznej.

13.3  Opis przedmiotu zamdwienia
Opis przedmiotu zamodwienia, ktdry umozliwi Zamawiajgcemu przeprowadzenie procedury
przetargowej na realizacje projektu scenotechnicznego.

13.4  Kosztorys inwestorski
Kosztorys inwestorski projektu scenotechnicznego.

13.5 Wykaz urzadzen scenotechnicznych

Wykaz dobranych urzadzen oswietleniowych, nagtosnieniowych, multimedialnych wraz z kompletnym
wyposazeniem scenotechnicznym niezbednych do realizacji spektakli oraz wydarzen odbywajgcych sie
w Teatrze Rampa.

13.6  Wykaz norm
Wykaz aktualnych norm, ktére powinny spetniac¢ urzadzenia oraz instalacje scenotechniczne.

14. Postanowienia koncowe

14.1  Etap projektowania

W projekcie nalezy umiesci¢ réwniez wszystkie mozliwe rozwigzania i urzadzenia scenotechniczne,
ktdrych nie wspomniano w powyziszym opisie, a wigzg sie z poszczegdlnymi elementami prac nad
projektem, ktére sg konieczne z punktu widzenia funkcjonalnego, lub wskazane przez Zamawiajgcego.



14.2  Wojewddzki Konserwator zabytkéw

Teatr Rampa jest wpisany do rejestru zabytkdw nieruchomych wojewddztwa mazowieckiego. Zatem
projekt musi uwzgledni¢ architektoniczny charakter oraz zachowac estetyke budynku i sal teatralnych
mieszczgcych sie w Teatrze Rampa. We wszystkich kwestiach nalezy kontaktowac sie z Wojewddzkim

Konserwatorem Zabytkéw w Warszawie.
Zatgcznik nr 1 — Decyzja Wojewddzkiego Konserwatora Zabytkow

Zatgcznik nr 2 — plany sal widowiskowych — sze$¢ rzutéw
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